Dota 黎明之战黄金级攻略- by Mr.xin
本来不太懂位置的重要，不懂决赛圈开雾就能赢的套路，以下只能黄金小白观看，大佬就看着见笑了。纪念一下哪个在网上找攻略找不到的我。。。
有些出装顺序来自在打的过程的，和斧王岛测试。

1. 出场选将 开局有几秒的时间，先去看这局有什么，有没有法核 物理核心，然后看看对手的排位，对于对手排位和自己差不多或者高的，重点关注，是不是切换一下，看看对手的选择。
2. 开局第一波，出肉，或者特殊技能 比如一级光法的波，火枪的火雨，工程师的炸弹，要不就出肉
3. 过了开局，把其他的不是自己选择核心的英雄卖掉，去刷自己的英雄。
4. 法系核心  前期 10级巫妖的大，双头龙的纯粹烈焰，工程师的炸，光法的波
5. 大核心 神装美杜莎，神装TB,神装火枪，神装TA。幻刺 
6. 前排 尸王 叠了30层以上的屠夫 刚被 幽鬼
7．工具人 A帐狗、末日、诡秘之妖、小Y。
8．前期选择好的英雄之后速刷25。4个核心大约9轮满25 ，5核心11-12轮满，6核心13-14轮。如果不满，就需要多练，去看网上额速刷攻略。
9. 满级之后，把前期法核补满，大核可以放在回收站，就留法核和肉在就行，肉不够肉的话就留大核当肉。
   双头龙属于必抢，前期清怪刚刚的，后期有玲珑心也够肉。满级不出纯粹有限刷纯粹，然后补慧光、刷新、A。玲珑心在决赛圈转肉的时候在补。  
   巫妖前期很强，弹跳刷钱很爽。满级之后优先补刷新，辉光，秒死就补盘子，有盘子还放不出来第二个就补bkb
   巫妖和双头龙都在的时候，不要巫妖，但是有人拿巫妖你就要拿。他后期不行，但是前期刷钱飞快，可以有效打击队友和对手的经济。后期人少，有其他人选可以回收站卖掉巫妖。
人多就留着。
  古法 耗费资源少，输出稳定，可以充当光环，难死 优先补A  补距离，补光环
  工程师耗费资源少，输出稳定，满级之后一般是雷的移动距离，不是就自己点天赋，优先出飞鞋，然后出A，有钱可以补玲珑心，可以提高33%的输出能力。
  法核前面需要有肉盾抗住，防止技能没放出来就被对面干掉。
  不朽尸王 顶级肉盾 全满有重生，当然一般重生没啥用，如果前期经济不够给他补充装备就不洗点，否则洗点-2s冷却时间，A，450 的魔棒，1400的板甲补2-3张 后期板甲往上升强袭和球. 很有钱可以出玲珑心
  大帝 如果有其它前排的时候出A 否则裸装就是合格的肉盾，复活的时间很短，可以有效拖住敌人 后期补个龙心加血强袭加光环、球和
  帕吉 出扒鸡要优先给扒鸡1400的护甲 最好先补三张，然后再给法核装备，法核出完要优先补帕吉，叠油叠不上去就没用，30层的时候就是一个大帝的强度 40层有尸王的强度。
50层就是顶级肉，60层之后可以转输出给个海盗帽很舒服，
  肉核，中立物品 巨神最好用，其次是能加力量加血的。
  
大核心  可以需要补挂饰。
  美杜莎，混战最强核心。前期裸妆，中期有闲钱就面具，龙枪，大电，暗灭，双银月，30分钟之内还能补，就大吸，推枪。
  满级装备 大吸 推枪 海帽盗、代达罗，寂灭、大电 。 吃银月赌博的时候补圣剑换推枪。
  挂饰 狗 小精灵
  狗出A 可以给美杜莎加狂波，核心都怕被眩晕，这个可以有效补充，玲珑心减少冷却时间，盘子，防止冷缺被打死，bkb 同上。
  小精灵，吸收打在美杜莎上的伤害，让美杜莎有更高的蓝量回复，充当美杜莎的肉盾，同时还能自己打输出。同时还有攻速加成和回家补蓝的骚操作。是的美杜莎缺蓝。
中立 1弩炮2弓3幻像
美杜莎缺距离

TB 第二大哥
出装同上，不出大电，改出金箍棒 后期同样赌博出圣剑
不需要挂饰
1弩 2幻像 3 弓 
TB 不缺攻速、距离、幻想补输出

火枪 
出装同TB 神装后吃银月 位置放好不需要龙枪 缺攻速，缺攻击力  会较早补圣剑
1. 弓 2弩 
需要
 狗
TA 
出了不出吸血，可以考虑出玲珑心，神装不需要玲珑心，没有其他大核就出这个，优先 龙枪 银月 大炮 银月 黯灭 海盗帽 寂灭 大炮
圣剑赌博期可能会来的快很多
不需要挂饰，掉血就可以去死了

其他远敏，


特殊武将 

滚滚 
盘子bkb 对面有指向性技能是出球
用来开对面bkb 的 一定要冲脸 给己方增加胜率

末日 一换一防止冲己方敏核。必要时配刷新A  优先补盘子 ，可以 当次核心养，次核心时出玲珑心 其他同其他

全能 又称群体物免 纯工具人 后期没有25时 出15 20 用A 和延时，补两个盘子。
有25时 出盘子 A、刷新要跟着bkb 要不可能放不出来第二个

亚巴顿，没有后期肉盾核的时候，优先出 ，不站资源稳定肉核 出A张 加血加甲，稳定前排时长。

船长 没啥大用的 A张 天赋盘子，放出来，就是一波伤害。然后就可以去了，后期可以的话bkb 刷新 出六个船

凤凰 没啥大用，没有法系大核时优先补，稳定输出，不吃装备，可以防止光环。要是开球的话，得要一个好的位置。
小精灵、狗 稳定挂饰

钻地套路留流
上次出了一波，进了决赛圈，被打死。后来想了想缺输出位。
A张 大根 血精 虚灵

米波套路流
上次出了3个30级米波 1个15级 自带bkb盘子  复制海盗帽 堕天 大晕 玲珑心 决赛死了屈居第二 emmmmm 后来想想应该出吸血的
这种缺回血，有可能被被敌人超高的攻击力逐个击破。
米波先养20级的，然后抽10级的最后25级一定要放在回收站里合成，最好留一个10级在外面，25在场上合成，下一个就很难刷，除非这个25升20了。


肉核 +敏核 
肉核不是肉盾，肉核要打输出的。
刚被  出玲珑心 A张，补个珑心 出个护甲能活好久，抗伤害就这样，打输出就出 刺客。
这个时候如果有远敏 很输出


力丸 
虐菜，决赛圈会被打死。差一个眼就死了

当然还有很多其他的，和其他的套路，但是其他的我不会用，也用不好， 比如大牛，比如紫猫，火猫，土猫，小牛，

远敏之种也有克制 

火枪克制美杜莎， 美杜莎除火枪外克制其他。TB TA 绝大多数其他核克制火枪

火枪需要一个超级优秀的输出环境，对面都是有球的时候，不出大，否则可以考虑吃A 

TB 被美杜莎克制的死死的。

有工具人核能抗的住的话，远敏暴打肉核。

后期的重点应改在于如何切死对面核，然后防止自己核被对面切死。还是打的少，大佬勿喷。

