Dota 黎明之战进阶 教程
在通过了黄金期之后，基本上对于技能的把控和装备的控制和最后补的工具人基本上都到位了。
但是有的时候还是会输，这个时候我们需要进阶技巧。游戏的本质是为了快乐，为了每一局都可以让自己快乐，无比要玩一些开心的玩法。


池子中有一些是属于必抢的
比如双头龙，古法，巫妖
前期和后期的血都是一样的，前期赢，代表能给后期留有更多的空间，前期的只需要等级的法核 就很重要。
最强工具人  古法 （禁大）刷新棍子  基本上 20论之前 不需要太多的输出，棍子超好用
即使是大后期，棍子也还是有输出的，不会像一些工具人一样秒死。
双头龙  可以转肉盾 刷新A 纯粹 基本上输出很顶  需要的装备比较多。 能站住了可以补大根 站不住 可以考虑出什么能站住 ，双肉龙秒死的话一般都是位置不对。毕竟火海吸血还是很给力 基本输出第一。
巫妖  前期双巫妖开大  基本上不需要 核心，只要一些前排扛着不死就好。 不需要装备
后期很费， 对方一冲，基本上零输出 ，可以考虑 最前排跳到 技能只保留大刷新盘子 。放出技能，撑过盘子就可以挂了

光法 前期主冲击波，基本上10波以内的主输出 后期其他技能可以禁用保证放出来刷新灵光就可以。


天怒 ，需要装备较多 容易死。（刺客 ，堕天）
TK  ,同上
小Y  工具人 刷新 蛇榜  ，拯救一下大哥的血量。没啥输出能力
女王  基本没克制 ，输出基本恒定， 冲脸必备，恐惧很好用，但是也容易死。

死亡先知  （只局限在对方没有后期大核的情况，要不很容易被清掉 ，克制肉）

老奶奶 （不好用，总是打不到人，打到的话输出可观）

前排，法核，后期
大帝  （刷新三条命）亚巴顿 （刷新 2论很顶，容易开不出来）酒仙 两条命
海民 （好玩，需要关需求。无限飞踢）
屠夫 （能赞的起来的话）
刚被  （容易被针对）
神牛  (刷新 A帐 bkb ) 有点脆

滚滚 破坏对方阵型



他们存在的目的就是高性价比加上克制少。
美杜莎不打输出的话，打肉出三叉戟也很强
双头龙 A张 刷新 就可以打出成吨的伤害
屠夫 后期可以承受大量的攻击，基本都是最后死的。
古法的装备成长差，但是在没有装备的前期很强，后期插一个棍子就可以去了
巫妖没有后期， 后期留着巫妖输的概率很大

刷新bkb 盘子要给力核
肉核要出辉耀强袭

有大量回血的一定要补大骨灰核大隐刀


小狗 小精灵同理

输出只要活着就有。




如果对面打算打冲脸，牌组里有末日，那么这句就稳了，刷新末日，足以，如果末日活不到开第二个，那就补一个盘子，或者bkb

全能克敏 ，通常是A 刷新 ，死的话补bkb 盘子  




比较合适的后期大核  

TB 配合 三级物品披风 或者工具人混沌  (没有则不符合后期大核，随便出一些 抗伤害即可)
TA 配合四级物品 魔童 
TA 不需要 吸血 折光碎了就可以死了，因此比其他的敏核可以多出一件输出
通常出风枪，大炮，暗灭 寂灭 ，帽子 ，如果是蓝不狗开不出折光 ，可以补冰眼，秒死补bkb   绝地  圣剑 
美杜莎  配合圣剑 林弓  配合 工具人小精灵
大电 大吸 冰眼 寂灭 大炮，前期补风枪，后期可以不要
PA  A bkb   刺客牌 大晕 （指定秒人，被肉核克制）
火枪  适应 前期 ，后期对方不冲脸 ，刃甲少的话 可以不出吸血 ，被摸到 就可以去了 （不适合主C ,除非大家都是远敏对A）
黑鸟  配合 贤者石   （堆蓝）
刷新 bkb 盘子 血精 玲珑心 极品
被冲脸完克，无法打bkb, 容易死，对方不太会时，很猛


露娜  ，需要工具人 混沌 ，容易死
风枪 吸血 极品

小克 需要养 还容易死。
游侠 ，只适合前面几波

幻影长矛手，只适合对面没有清理幻想的能力的时候

人马 ，挨打核心。和流派密切相关

米波  米波流 流派核心

军团 胜率最低不是没有原因的

哈斯卡 容易死，回血流 稍微针对就挂了

斧王 ，蛮好用的，即使被针对也可以牵制一下， 但是需要一定的装备，如果核心过多不可取。

飞机  容易死 手短 输出不够强 ，装置为比较多

虚无之灵  没真核时，可以当核心用

陈  回血流 ，动物园流必备



一般一局里，前排最多两个一般一个，法核至少一个，最多3个，大核（后期）最少一个，最多看经济。 视情况补工具人
前排要扛伤害， 不出bkb  工具人要当好工具 法核强势经济期要认知好，对方bkb 天崩上了，就可以考虑 大核出山。


我个人习惯  末日 全能 有的话 必要 （2个工具人）
找一个大哥 核配套的工具人  看看经济可以有两个大哥甚至是3个
大哥多的话，一般依靠赏金刷钱，要不养不起。
出装顺序为 法核-赏金-前排-工具人-大哥

大哥的上限很高，需要一定价格的装备才有超越法核的输出，需要非常高的装备，才能有决定占局的能力。


一般我的理想 常规流  古法 、双肉龙 -大帝  末日 全能 (TA MED -小精灵) 看看经济顶部顶得住，或者其他的都核心都不错。

前期速25 之前 古法 一个就可以了（15 -20）两根棍子 
（之后 古法（15-20） 、双肉龙 -大帝  TA 在就可以了 ）
大帝 A 骨灰
然后30  古法补刷新 4跟  双头补A 刷新
大帝刷新 -烟斗 

后面视情况 

MED 群攻比较强 

TA  有了 墨瞳之后可以补齐，这样输出就很稳定 

末日 全能，要看对方阵容。
 


